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PROJETO

TITULO

Olimpiada de Programacao: Treinando Campedes

CURSO(S) ENVOLVIDO(S)

Bacharelado em Ciéncia e Tecnologia, Bacharelado em Tecnologia da Informacao,
Engenharia de Software e Engenharia de Software

PROJECAO DE DISCENTES ATENDIDOS

Poderao participar do projeto alunos de quaisquer dos cursos citados. Dessa forma,
o projeto abrange mais de 200 discentes da UFERSA - Pau dos Ferros - RN.

JUSTIFICATIVA

As olimpiadas de programacao sao ferramentas importantes para motivacdo dos
alunos para o aprendizado de programacdo. Isso pode ser explicado pelo fato
dessas competicdes serem, frequentemente, monitoradas por grandes empresas,
voltadas para o desenvolvimento de tecnologia, tais como Google, Facebook e
Microsoft, para a sele¢do de talentos de para as suas instituicdes (UFCG, 2018; USP,
2018). Dessa forma, os alunos sdo naturalmente inspirados a se superarem, em
busca de uma oportunidade de trabalho nessas companhias.

Além de desenvolver talentos, as olimpiadas aumentam a reputacdo da
universidade e atrai empresas parceiras em buscas profissionais bem qualificados
e também atuam na capacitacdo de professores, no intuito de elevarem a sua
capacidade de ensino, no sentido de formar alunos bem qualificados para
participarem dessas competi¢cdes (UFCG, 2018). Neste projeto de ensino, pretende-
se capacitar alunos da comunidade interna da Universidade Federal Rural do Semi-
Arido, Centro Multidisciplinar de Pau dos Ferros (UFERSA-PDF), ingressantes e
veteranos nos cursos Bacharelado em Ciéncia e Tecnologia, Bacharelado em
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Tecnologia da Informacao, Engenharia da Computacao e Engenharia de Software.

QUALIFICACAO DO PRINCIPAL PROBLEMA A SER ABORDADO

Os ingressantes em cursos superiores em computacao necessitam resolver
problemas por meio de linguagens de programacdo. Sendo assim, eles precisam
desenvolver as habilidades necessarias para resolvem esses tipos de problemas
[MOREIRA (2018), ROLIM (2019), DE LIMA (2013)]. Notadamente, no curso de
Bacharelado em Tecnologia da Informagdo (BTI) da UFERSA-PDF, o niimero de
insucessos em disciplinas relacionadas a programag¢ao vém aumentando ao longo
dos semestres letivos, chegando a 87% de reprovacdes no semestre letivo 2016.2 e
70% no semestre letivo 2017.1 na disciplinas basica de programacao Algoritmos.
Essa dificuldade em resolver problemas acaba também por dificultar o
aprendizado em outras disciplinas que sdo Co-Requisito ou Pré-Requisito da
disciplina Algoritmos, tal como o componente curricular Algoritmos e Estrutura de
Dados I [Rolim, (2019)].

Diante deste cenario, precisa-se buscar solugdes para reduzir os indices de
repeténcia, evasdo e desmotivacdo nos componentes curriculares que envolvem o
conhecimento de programacdo. Partindo do pressuposto que todos sdo capazes de
usar a programacao para solucionar problemas e que o principal agravante esta na
desmotivacdo dos discentes nos componentes curriculares [MOREIRA (2018),
ROLIM (2019), DE LIMA (2013)], este trabalho propde um projeto para a¢des de
apoio a melhoria do ensino de graduacdao (AAMEG), que busca desenvolver a
motivac¢do dos alunos mediante a participagao em olimpiadas de programacao.

Com a participagdo neste tipo de competicao, os alunos recebem motivacao para se
superarem, em busca de uma oportunidade em grandes companhias do Brasil e
exterior, uma vez que, as olimpiadas aumentam a reputacdo da universidade e atrai
empresas parceiras em buscas profissionais bem qualificados. Cabe salientar que
um bom desempenho em olimpiadas de programag¢do contribui para um bom
desempenho nas disciplinas voltadas a programacao durante todo o curso, uma vez
que os temas abordados no treinamento de programacao vao além dos contetidos
apresentados em componentes curriculares voltados para programacao.

Referéncia:

DE LIMA, Marcio Roberto; LEAL, Murilo Cruz. Motivacao discente no ensino-
aprendizagem de programacao de computadores. Educacao & Tecnologia, v. 17, n.
1,2013.
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S., Ferdinandy. Desafios na aprendizagem de programacao introdutdria em cursos
de TI da UFERSA, campus Pau dos Ferros: um estudo exploratério. ECOOP, 2018.
UFCG. Projeto Olimpico. Disponivel em: Acesso em: 16 de novembro de 2018.

USP. Maratona de Programacado. Disponivel em: < http://maratona.ime.usp.br/>
Acesso em: 16 de novembro de 2018.

ROLIM, R; LEITE, F, T; GUIMARAES; A de O; RODRIGUES, A. Pré-Algoritmos -- A¢des
de Apoio a Melhoria do Ensino de Graduacgao. IV ECOP. 2019.

OBJETIVO GERAL

Pretende-se através deste projeto fornecer para os alunos matriculados nos cursos
de Ciéncia e Tecnologia, Bacharelado em Tecnologia da Informacgao, Engenharia da
Computacdo e Engenharia de Software, centro multidisciplinar de Pau dos Ferros,
os fundamentos tedricos e praticos necessarios para competir em olimpiadas de
programacao.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Preparar alunos ingressantes nos cursos na area de computacdo para a
participacdo em olimpiadas de programacao.

o Preparar alunos veteranos nos cursos na area de computagdo para a
participacdo nas fases avangadas, nacional e mundial das olimpiadas de
programacao;

o Reduzir o ndmero de insucessos nos componentes curriculares que
envolvem programacao e o desenvolvimento do raciocinio logico, tal como o
componente curricular Algoritmos e Algoritmos e Estrutura de Dados, dos
cursos na area de computacdao da UFERSA-PDF;

o Desenvolver no aluno bolsista a pratica docente;

o Elaborar materiais didaticos complementares para utilizacdo no
treinamento do projeto.
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METODOLOGIA

o

Inicialmente, o coordenador do projeto e os alunos bolsistas irdo
desenvolver iniciativas com os professores que ministraram ou ministram
disciplinas diretamente relacionadas a olimpiadas de programacgdo, tais
como o componente curricular PEX1236 - Algoritmos e Estruturas de
Dados, do Centro Multidisciplinar de Pau dos Ferros na UFERSA para
identificar quais os principais pontos a serem atacados;

Serdo desenvolvidos programas para o treinamento em olimpiadas de
programacao para alunos do ensino basico e superior;

Apds essas iniciativas, serdo elaborados materiais didaticos e resumos sobre
os assuntos que os alunos apresentarem maiores dificuldades;

Serdo disponibilizados materiais didaticos para que os alunos possam
estudar, revisar e esclarecer as duvidas com os alunos bolsistas e/ou
coordenador do projeto;

Serdo determinados horarios de atendimento pelos alunos bolsistas aos
alunos beneficiados pelo projeto;

Resolucdo de listas de exercicios pelos alunos bolsistas nos seus horarios de
atendimento.

CONTRIBUICOES INOVADORAS DA PROPOSTA

A proposta tem como principais contribui¢des os seguintes pontos:

o

Melhorar o desempenho dos alunos em componentes curriculares voltados
para programacdo, tal como o componente curricular PEX1236 -
Algoritmos, do curso de Bacharelado em Tecnologia da Informac¢do da
UFERSA, do Centro Multidisciplinar de Pau dos Ferros;

Elaboracdao de materiais didaticos complementares a serem utilizados
durante o treinamento dos alunos para as olimpiadas.

FORMAS DE ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO
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Avaliacdo do projeto:

o

Para avaliar a evolucdo dos alunos durante o treinamento, o projeto
realizara pelo menos trés minicompeticdes de programacdo durante cada
semestre;

Para avaliar o impacto no desempenho dos alunos, o projeto monitorara o
desempenho dos alunos atendidos durante a execugdo do projeto.

O professor coordenador sera responsavel por:

(@]

o

Selecionar os alunos bolsistas do projeto;
Divulgar o projeto dentro da UFERSA-PDF;

Fiscalizar as atividades vinculadas ao projeto, garantindo a execu¢ao do
mesmo;

Reunido semanal com os alunos bolsistas;

Elaborar com os alunos bolsistas o relatério final do projeto.

Perfil do aluno bolsista:

O aluno bolsista a ser selecionado deve:

o

Estar cursando o curso de Bacharelado em Ciéncia e Tecnologia ou
Bacharelado em Tecnologia da Informac¢do ou Engenharia da Computagao
ou Engenharia de Software;

Ter cursado um componente curricular relacionado a programacao, tal
como PEX1236 - Algoritmos da UFERSA-PDF, com média maior ou igual a
6,0 (seis);

Dedicar 12 horas semanais para o projeto;

Submeter-se a uma entrevista com o coordenador do projeto para que este
identifique o grau de conhecimento e comprometimento do aluno
candidato.

Atividades do aluno bolsista:
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o Atender os alunos beneficiados pelo projeto, apoiando e tirando duvidas
referentes aos contetidos ministrados em sala de aula;

o Auxiliar o coordenador na elaboracdo de listas de exercicios, materiais
didaticos e resumos;

o Auxiliar o coordenador na elaboragdo de videoaulas, bem como na edi¢ao
dos videos;

o Criar um website/midia social para divulgar o projeto e os materiais
desenvolvidos pela equipe;

o Aplicar e resolver listas de exercicios com os alunos beneficiados pelo
projeto;

o Comunicar semanalmente ao coordenador do projeto as principais analises
sobre os alunos e eventuais solicitagdes dos mesmos.

CRONOGRAMA

O cronograma do projeto consistira na execucao das atividades seguintes:

@)

Atividade 01: Elaboracdo e aplicacao de iniciativas com os professores de
disciplinas de programacao para selecionar contetidos a serem abordados
no projeto olimpico;

Atividade 02: Elaboracdo de material didatico, resumos dos conteuidos
comuns em maratonas de programacao, video aulas e site do projeto;

Atividade 03: Atendimento aos alunos pelo bolsista ou coordenador do
projeto;

Atividade 04: Elaboracao de listas de exercicios e questdes comentadas;
Atividade 05: Elaboracao de minicompetic¢ées;
Atividade 06: Elaboracao e entrega do relatério final;

Atividade 07: Elaboracao de um artigo com os resultados do projeto.
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